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On cherche le zéro d’une fonction sur un intervalle ]a,b[,
c’est-à-dire on cherche x0 tel que f (x0) = 0.
On va faire des hypothèses :

on sait calculer f en tout point ;

la fonction f est continue ;

f (a) et f (b) sont de signes différents, donc d’après le
théorème des valeurs intermédiaires, on est surs qu’il
existe un zéro dans ]a,b[.

Notre objectif : trouver x0, et dans l’idéal le plus vite possible.
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On s’est ramenés au problème du début : il suffit de
recommencer



Principe de la méthode

y = f (x)

xb

bf (b)

m

bf (m)

a

On doit donc refaire pareil en mettant a en m



Principe de la méthode

y = f (x)

xb

bf (b)

a

bf (a)

m



Principe de la méthode

y = f (x)

xb

bf (b)

a

bf (a)

m

bf (m)

f (m) est d’un autre signe que f (a), il y a avec certitude un zéro
entre les deux.



Principe de la méthode

y = f (x)

xb

bf (b)

a

bf (a)

m

bf (m)

f (m) est d’un autre signe que f (a), il y a avec certitude un zéro
entre les deux.



Principe de la méthode

y = f (x)

xb

bf (b)

a

bf (a)

m

bf (m)



Principe de la méthode

y = f (x)

xb

bf (b)

a

bf (a)

m

bf (m)

b



Principe de la méthode

y = f (x)

xa

bf (a)

b

bf (b)



Principe de la méthode

y = f (x)

xa

bf (a)

b

bf (b)

On s’est ramenés au problème du début encore une fois.
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L’intervalle ]a,b[ étant plus petit, on a amélioré la précision.
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2

La valeur approchée que l’on peut donner est x0 ≃
a+b

2
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Et l’erreur maximale (la précision) est b−a
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J’ai atteint la précision souhaitée : je renvoie l’estimation
de x0 : (a+b

2 ).
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. . . À vous de jouer.



1 def dicho(f,a,b,epsilon = 1e-8):
2 while b-a > 2 * epsilon:
3 m = (a + b)/ 2
4 i f f(m)==0: # coup de chance, peu

probable
5 return m
6 e l i f f(a) * f(m) < 0: # il y a un zéro

entre a et m
7 b = m #je recommence entre a et m

: b <- m
8 else : # il y a un zéro entre m et b
9 a = m #je recommence entre m et b

: a <- m
10 #fin du while, précision souhaitée

atteinte
11 return (a+b)/2



sans les commentaires

1 def dicho(f,a,b,epsilon = 1e-8):
2 while b-a > 2 * epsilon:
3 m = (a + b)/ 2
4 i f f(m)==0:
5 return m
6 e l i f f(a) * f(m) < 0:
7 b = m
8 else :
9 a = m

10 return (a+b)/2
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